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SM-01 (de speedmeter van de PowerBall)

De functies zijn:

a. Het aantal toeren (in eenheden van honderd)

b. het huidige toerental

c. het hoogste toerental ooit / het hoogste toerental nu
d. de fysieke index, 30 sec., 60 sec., 90 sec.

De bovengenoemde functies werken afzonderlijk. De
speedmeter kan gebruikers een indruk geven van het
gebruik van de PB en cijfers leveren voor
referentiedoeleinden. Hij combineert de effecten van
revalidatie, entertainment en het wedstrijdelement.
Door de bevestiging van een SM-01 kunnen de PB-
188 en de PB-188L worden geupgrade naar PB-188C
en PB-188LC.

Toerental (2):

Druk op FCN en schakel naar de toerentelling.
Toerentelling vindt plaats in eenheden van honderd.
De gegevens worden automatisch opgeslagen en
kunnen worden gewist door op CLR te drukken.
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Huidige toerental (O):

Druk op FCN om naar het huidige toerental te gaan.
Hier ziet u het actuele toerental (omwentelingen per
minuut).

Hoogste toerental ooit / hoogste toerental nu
M)/ (&):

Druk op FCN om naar deze functie te gaan. Wanneer
de PowerBall niet draait, wordt het hoogste toerental
ooit aangegeven. Wanneer u op dit moment op CLR
drukt, worden deze gegevens gewist. Wanneer de
rotor draait, wordt het hoogste toerental van deze
sessie aangegeven. Wanneer het hoogste toerental
ooit wordt overschreden, knippert het cijfer en wordt
de waarde aangepast. (het hoogste toerental nu: de
gegevens kunnen worden ververst door op CLR of
FCN te drukken wanneer de rotor draait of wanneer
de teller wordt uitgezet.)



De fysieke index ():

Druk op FCN om naar deze modus te gaan. U ziet
eerst de modus voor 30 seconden. Wanneer u op
CLR drukt terwijl de rotor niet draait, kunt u wisselen
naar de modi voor 60 seconden, 90 seconden en
terug naar 30 seconden. Zodra de rotor draait, begint
de tijd te lopen. Wanneer de laatste vijf seconden zijn
aangebroken, wordt het toerental getoond en
bijgewerkt tot de tijdslimiet is bereikt. De telling stopt
nu. Wanneer u nu op CLR drukt, kan de functie
opnieuw worden gebruikt. Als u niet op knoppen drukt,
wordt de speedmeter automatisch na 40 seconden
uitgeschakeld. Tijdens het aflopen van de tijd kan de
toerenteller worden ververst door op CLR te drukken.

Wanneer de speedmeter niet bezig is de tijd af te

tellen, wordt hij automatisch uitgeschakeld als de
PowerBall niet binnen 40 seconden draait.
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